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ΒΙΒΛΙΑ: 1 Ειδικά θζματα ςτον Προγραμματιςμό Υπολογιςτών

Βραχνόσ Ε., Κουρζτασ Ι., Μακρυγιάννησ Π., 

Παραδείςη Α.

Α' ΣΕΣΡΑΜΗΝΟ

Α/Α ΜΗΝΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑΚΕΦΑΛΑΙΟ-ΕΝΟΣΗΣΑ/ΠΑΡΑΓΡΑΦΟ ΩΡΕ ΤΛΟΠΟΙΗΗ

ΕΠΣΕΜΒΡΙΟ 

1 1η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Ειςαγωγή ςτον Αντικειμενοςτρεφή 

Προγραμματιςμό . 4

2 2η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Ειςαγωγή ςτον Αντικειμενοςτρεφή 

Προγραμματιςμό . 4

ΟΚΣΩΒΡΙΟ 

3 3η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Βαςικά ςτοιχεία τησ γλώςςασ 4

4 4η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Αντικείμενα και Μζθοδοι

3.1 Συμβολοςειρζσ

3.2 Δθμιουργία Αντικειμζνων

3.3 Κλιςθ μεκόδων των αντικειμζνων 4

5 5η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Αντικείμενα και Μζθοδοι

3.4 Κλιςθ Στατικϊν Μεκόδων

3.5 Δθμιουργία των δικϊν μασ μεκόδων

3.6 Αναφορζσ και Πζραςμα Παραμζτρων

3.7 Τφποι Επιςτροφισ

4

6 6η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Αντικείμενα και Μζθοδοι

3.8. Μζκοδοι και Κλθρονομικότθτα

3.9 Κακοδιγθςθ από γεγονότα 4

ΝΟΕΜΒΡΙΟ



7 7η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Αντικείμενα και Μζθοδοι

3.10. Πίνακεσ

Επανάλθψθ Κεφαλαίου 4

8 8η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Αντικειμενοςτρεφήσ προγραμματιςμόσ

4.0 Η βιβλιοκικθ JTF τθσ ACM 

4.1. Οριςμόσ Σφνκετων τφπων – κλάςεων 

4.2. Καταςκευαςτζσ και καταςτροφείσ 4

9 9η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Αντικειμενοςτρεφήσ προγραμματιςμόσ

4.4. Κλθρονομικότθτα 

4.5. Υπερφόρτωςθ 

4.6. Πολυμορφιςμόσ 

4.7. Διαςυνδζςεισ (Interfaces) 

4.8. Πακζτα (packages) 

4.9. Η αξία τθσ αφαίρεςθσ 4

10 10η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΚΕΦΑΛΑΙΟΥ 4

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ

11 11η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Προγραμματιςμόσ οδηγοφμενοσ από γεγονότα 

5.1. Σχεδιαςμόσ απλισ γραφικισ διεπαφισ 

5.2. Δθμιουργία πλαιςίων διαλόγου για είςοδο 

και ζξοδο δεδομζνων

5.3. Προγραμματιςμόσ οδθγοφμενοσ από 

γεγονότα 4

12 12η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Προγραμματιςμόσ οδηγοφμενοσ από γεγονότα

5.4. Διαχειριςτζσ γεγονότων

5.5. Δραςτθριότθτεσ (1-3) 4

13 13η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Προγραμματιςμόσ οδηγοφμενοσ από γεγονότα

5.5. Δραςτθριότθτεσ (4-7)

4

ΙΑΝΟΤΑΡΙΟ



14 14η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Βάςεισ Δεδομζνων

6.1. Δθμιουργία μιασ βάςθσ δεδομζνων 

6.2. Σφνδεςθ με τθ βάςθ δεδομζνων 4

15 15η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Βάςεισ Δεδομζνων

6.3. Θζτοντασ Ερωτιςεισ ςτθν Βάςθ δεδομζνων 

6.4. Δραςτθριότθτεσ (1,2) 4

16 16η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Βάςεισ Δεδομζνων

6.4. Δραςτθριότθτεσ (3,4) 4

ΦΕΒΡΟΤΑΡΙΟ

17 17η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Δικτυακόσ Προγραμματιςμόσ

4

18 18η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Ανάπτυξη Ολοκληρωμζνησ Εφαρμογήσ

8.1. Ανάλυςθ Απαιτιςεων 

8.2. Αντικειμενοςτρεφισ Σχεδίαςθ

8.3. Διάγραμμα Κλάςεων 

8.4. Το μοντζλο ςχεδιαςμοφ Model-View-

Controller 

8.5. Οριςμόσ των διεπαφϊν των κλάςεων

4

19 19η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Ανάπτυξη Ολοκληρωμζνησ Εφαρμογήσ

8.6. Δθμιουργία τθσ Βάςθσ Δεδομζνων 

8.7. Υλοποίθςθ των μεκόδων διαςφνδεςθσ με τθ 

βάςθ 

8.8. Υλοποίθςθ τθσ γραφικισ διεπαφισ 4

20 20η

ΕΝΟΣΗΣΑ 1 ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΟΣΡΕΦΗ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ

Ανάπτυξη Ολοκληρωμζνησ Εφαρμογήσ

8.9. Ολοκλιρωςθ τθσ εφαρμογισ 

8.10. Ζλεγχοσ τθσ Εφαρμογισ 

8.11. Τεκμθρίωςθ τθσ Εφαρμογισ 4

ΜΑΡΣΙΟ



21 21η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2α ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΓΙΑ ANDROID

Γνωριμία με προγραμματιςτικά περιβάλλοντα για 

το Android

Ειςαγωγι ςτισ Android Εφαρμογζσ (Apps) 4

22 22η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2α ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΓΙΑ ANDROID

Ειςαγωγι ςτθ Σχεδίαςθ διεπαφισ Χριςτθ και 

αλλθλεπίδραςι τθσ με το χριςτθ

Προγραμματίηοντασ ςε Java για το Android 4

23 23η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2α ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΓΙΑ ANDROID

Πόροι εφαρμογισ (App)

Δθλωτικό Ζργου 4

24 24η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2α ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΓΙΑ ANDROID

Δεδομζνα εφαρμογισ

Εκτζλεςθ και εκςφαλμάτωςθ 4

25 25η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2α ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΓΙΑ ANDROID

Κφκλοσ ηωισ δραςτθριότθτασ (Activity)

Συνικεισ ςυνιςτϊςεσ (components) εφαρμογϊν 

Android 4

ΑΠΡΙΛΙΟ

26 26η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2α ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΓΙΑ ANDROID

Χρθςιμοποιϊντασ δείγματα (samples)

Δθμοςίευςθ και κυκλοφορία ζργου 4

27 27η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2β ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΜΕ APPINVENTORRR

Το προγραμματιςτικό περιβάλλον AppInventor2

Σχεδίαςθ Διεπαφισ χριςτθ και γεγονότα 4

ΜΑΙΟ

28 28η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2β ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΜΕ APPINVENTORRR

Αντικείμενα ςτο περιβάλλον AppInventor2

Αξιοποίθςθ υπάρχοντοσ κϊδικα 4

29 29η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2β ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΜΕ APPINVENTORRR

Διαχείριςθ αιςκθτιρων και άλλων ςτοιχείων 

κινθτοφ

Εξωτερικι Επικοινωνία 4



30 30η

ΕΝΟΣΗΣΑ 2β ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ (APPS) 

ΜΕ APPINVENTORRR

Οργάνωςθ και διαχείριςθ δεδομζνων

Δθμοςίευςθ μιασ εφαρμογισ

4

Ο/Η Εκπαιδευτικόσ/τρια Ο Διευθυντήσ



ΤΛΟΠΟΙΗΗ


